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Einsatz von AR im Unterricht Forschungsinteresse

Aufhebung der zeitlichen und räumlichen Trennung von Experiment
und Modell durch den Einsatz von Augmented Reality

Wirkung des 
Einsatzes von AR 
im Unterricht auf

Konzeptuelles
Verständnis

in Form von Lernleistung und 
Schülervorstellungen

Unterrichts-
motivation

Messung z.B. nach 
AECCP-Test von 

Urban-Woldron und 
Hopf (2012) [4]

Messung z.B. 
nach Finkenberg 

(2018) [5]

Entwicklungsstand der Applikation

Für die Zukunft geplante Studien

Nutzung der Anwendung 
in Verbindung mit 

Experimentieraufbau der 
Firma MEKRUPHY

Programmierung auf Basis der 
Entwicklungsumgebung Unity 

mit Plugin Vuforia

Visualisierungen auf Basis des 
Elektronengasmodells der 

Elektrizitätslehre nach Burde
und Lutz (2020) [6]

Projektion des theoretischen 
Modells direkt auf den 

experimentellen Aufbau

Zielsetzung der Entwicklung: 
qualitatives Instrument zur 

Erkenntnisgewinnung

Separates Ein- und Ausschalten der Anzeige 
von Elektronen und elektrischem Potential zur 

Reduktion der kognitiven Last

Möglichkeit zu eigenständigeren 
Lernformen zur Erhöhung der 

Unterrichtsmotivation

Betrachtung der Abläufe „im 
Inneren“ eines Stromkreises

Untersuchungen an Stromkreisen
mit mehreren verschiedenen
Widerständen in Reihen- oder

Parallelschaltung

Visualisierung verschiedener
Arten elektrischer Widerstände

auf Teilchenebene

Expertenratings zur Applikation
Fokusgruppe mit Lehrpersonen zur fachlichen und 
fachdidaktischen Evaluation der App und
Fokusgruppe mit Lernern zur Verständlichkeit der 
Darstellung und der Handhabung

Expertenratings zur Einbindung
Fokusgruppe mit Lehrpersonen zur Evaluation der 
Einbindung der Applikation in den Unterricht in
Form von Unterrichtsentwürfen sowie Schüler-
und Lehrerexperimenten

Pilotstudie
Durchführung der konzipierten Unterrichtseinheit und 
Experimente mit kleiner Stichprobe zur technischen 
und inhaltlichen Testung

Hauptstudie
Interventionsstudie in der 8. Jahrgangsstufe 
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Interventionszeit von acht Wochen und drei 
Gruppen im Pre/Post-Test-Design

Einfluss vermutet nach
Cognitive Load Theory 
nach Sweller et al. [1]

und
Cognitive Theory of

Multimedia Learning nach 
Mayer [2]

Einfluss vermutet nach 
Self Determination 

Theory nach
Deci und Ryan [3]

Fachwissenstest zur Prüfung des Lernzuwachses
Fragebogen zur Erhebung der Motivation

Fragebogen zur Erhebung der Usability
Interviews mit Teilnehmenden zur qualitativen 
Einschätzung der Einsatzes von AR im Unterricht

Posttest

Fachwissenstest zur Prüfung des Vorwissens
Fragebogen zur Erhebung der Motivation

Fragebogen zur Erhebung sozioökonomischer
und demographischer Faktoren

Pretest Unterrichtseinheit zur E-Lehre, keine digitale Darstellung der ModellvorstellungenKontrollgruppe

Unterrichtseinheit zur E-Lehre, Experimente mit Unterstützung durch Simulation

Unterrichtseinheit zur E-Lehre, Experimente mit Unterstützung durch AR-Applikation1. Testgruppe

2. Testgruppe


