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1. Understand + Study
• Segen (hebräisch berakah = Segen, Stärke; griechisch eu-logein + 

lateinisch bene-dicere = „gut-sagen“; lateinisch signare = bezeichnen)

• Segenstechnologien: machen Segen verfügbar (“auf Knopfdruck“)

• Segenserfahrungen… ereignen sich unbewusst | werden erst im 

Rückblick als solche erkannt | sind oft nicht religiös | sind eine 

Grundkonstante und existentiell|  befriedigen alle fundamentalen 

Bedürfnisse | lassen sich nicht erzwingen | sind unverfügbar)

• Außerschulische (religiöse) Lernorte sollten… möglichst verschiedene 

Zugänge zu einem Thema ermöglichen | sensorische, emotionale 

Erfahrungen ermöglichen | interaktive Stationen integrieren um 

Abstraktes, Erfahrungen Anderer oder Historisches erlebbar zu machen 

| robust sein | intuitiv sein | mit klassischer Schulatmosphäre brechen 

(Autonomie, Euphorie und Spaß, Ästhetik, keine Bewertung)

2. Ideate & Design
• Iterative Entwicklung von Prototypen

• Ideen und Prototypen basieren auf vorherigen Erkenntnissen

• Fokus: Eine gute User Experience ermöglichen und besonders die 

Bedürfnisse nach Autonomie, Verbundenheit, Stimulation, Kompetenz und 

Beauty befriedigen

• Fokus (Religionspädagogik): Technik i.d.R. als Störfall im Unterricht 

wahrgenommen | Schwerpunkt nicht Technik, sondern digitale Medien | 

Kontextuelles Religionsverständnis | Interreligiöses Lernen | Nachhaltiges 

Lernen | Kompetenzerwerb durch außerschulischen Lernort | 

Handlungsorientiertes Lernen | Hinleitung, Exploration und Reflektion

• Planungsbeginn für die Evaluation in the wild: Kooperation mit der 

Jugendkirche in Hamburg

3. Build
• Dokumentation der finalen Konzepte als Sketches

• Auswahl vorläufig finales Set an Exponaten

• Aufwendige Programmierung und Entwicklung

• Integration unterschiedlichster Technologien (VR, AR, KI, Tangibles, 

NFC, 3D-Druck etc.)

• Iterativ

• fortlaufende Tests und Anpassungen einzelner Exponate

• erneute Ortsbegehung der Jugendkirche in Hamburg (späterer 

Veranstaltungsort) 

• Anpassung des Gesamtkonzepts und Überlegungen für den 

Aufbau für den Raum Jugendkirche

4. Evaluate
• 11 Gruppen mit insgesamt 200 Personen besuchten die 

Ausstellung und wurden dabei evaluiert

• 139 Beobachtungen zeigen eine allgemein positive Reaktion auf die 

BM‘s und die Erfassung des Konzepts „Segen“

• Technische und äußere Rahmenbedingungen wurden weitgehend 

als einziges Negativum dargestellt

• Oft passen die Reaktionen gut zu unseren Erwartungen (z.B. VR -> 

Stimulation / Segensremix -> Stimulation + Autonomie)

• Wiederkehrende Querschnittsthemen: Provokation, die Neuheit 

der Technik, Autonomie im Fokus, von individueller zu 

interpersoneller Nutzung der Installationen

Iglesias (2008)
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Literaturrecherche: Was ist 
Segen?

Enthöfer

Umfrage: Wie & wo 
begegnet Segen?

Design Probe Studie: Wie 
wird Segen erlebt? 

Interviews: Wie gelingen 
außerschulische (religiöse) 
Lernorte?

Segens tein

Ideen s am m lung

A s s am blies : Segens tein

In nerhalb der A us s tellung als  verbindendes  Elem ent

A ußerhalb zum  Trans fer von Ergebnis s en in  den  

U n terricht

Identifikatoris ches  O bjekt un tereinander

Soll nicht als  Ergebnis prüfung dienen. Vielm ehr w ird 

der Stein egal an w elcher Station m it Segen in einer 

bes tim m ten Frabe aufgeladen. D ie  Stationen  

bekom m en jew eils  eine Farbe des  Regenbogens .

Stationen m it dem  Them a: U nverfügbarkeit von Segen  

is t blau etc.

--> Je nachdem  an w elchen Station der Stein abgelegt 

w ird kom m en Farben hinzu. N im m t das  Elem ent des  

Regenbogen s  auf.

Segen s - D J: 

Ritualis ierte 

Segen s form eln

D ie Form eln w erden als  Vers atzs tücke einges prochen 

und kön nen m ittels  einer Loopm as chine zu einem  

eigenen Segenrem ix kom poniert w erden. D ies er kann  

als  m p3 ges peichert, runtergeladen oder direkt aufs  

Sm artphone ges chickt w erden.

Technickein s atz: Loopm as chine, M öglichkeit zum  

direkten s enden

Rel- Päd- A nbindung: D ie Segens m ixes  kön nen im  

U n terricht angehört, verglichen, analys iert w erden. 

Methodis ch kan n hier das  G öttinger Stufenm odell zum  

Eins atz kom m en.

Segen s fotobox

D ie Bes ucher:innen betreten in Kleingruppen m it m ax. 

3-4 Pers onen eine Fotobox. A uf einem  D is play w ird ein  

zufälliger Segens s pruch eingeblendet. D ie 

Bes ucher:in nen s ollen s ich m öglichs t s chnell (m ax. 1 

M inuten, C ountdow n läuft) überlegen w ie s ie dies en  

Spruch in einer Fotoreihe von 4 Bildern dars tellen. D ie 

Fotos  w erden m it einer Paus e von jew eils  10 Sekunden  

ers tellt. Verkleidungs m aterial kann in der Box 

vorhanden s ein. D ie B ilder w erden zw eim al 

aus gedruckt. Einm al zum  M itnehm en, einm al zum  in  

der A us s tellung aus zus tellen. A ußerdem  M öglichkeit 

das  Foto auf s ein H andy zu bekom m en.

M ögliche A us einanders etzung m it Fotos . D ie Fotos  

kön nen im  U n terricht anges ehen w erden. Vielleicht m it

dem  um gekehrten Vorgang. W elchen Segen s s pruch 

könn t Ihr aus  dem  Bild heraus les en. W as  is t den  

Pers onen bes onders  w ichtig?.

Segen s eingang

I: Segen oder 

kein Segen?

D ie Bes ucher:in nen können s ich am  Eingang zum  

A us s tellungs raum  D igital Religion en ts cheiden w ie s ie 

die A us s tellung betreten m öchten. Zw ei Eingänge m it 

den Labels : Segen / N icht Segen s tehen zur Verfügung. 

D er „Segen s eingang“ is t eine Regenbogen- Licht- 

Ins tallation. Beim  hindurchgehen w ird den  

Bes ucher:inn en ein zufälliger Segen eines :einer 

anderen Bes ucher:in zuges prochen. W ählen die 

Bes ucher:innen den „N icht- Segen- Eingang“ pas s iert 

n ichts. Selbs tvers tän dlich bes teht die M öglichkeit s ich 

auch noch einm al um  zu ents cheiden und den  

„Segen s eingang“ zu nutzen.

Segen s eingang

II: Mein Segen  

für D ich

Zum  Segen s eingang: A n einer 

zw eiten S tation am  Ende der 

A us s tellung s in d die 

B es ucher:in nen dazu 

aufgefordert einen eigenen  

Segen s s pruch einzus prechen. 

D ies er w ird (z.B. nach 

überprüfung) in die D atenbank 

für den Segen s eingang 

einges peis t und random is iert 

abges pielt.

G ekaufte 

Segens produkte

W er s oll dich 

s egnen? (A uch 

w o,,..) -> 

A vatare/Raum e 

ges talten

A R: vers chiedene 

"Brillen" = Segen aus  

den A ugen  

vers chiedener 

Religionen --> 

Segen s objekte 

hervorgehoben jew eils ?

Spiel: W en  

s egne ich 

(w ie)?

Pers onalis ierte (= 

Zielgruppengerec

hte) A R- 

Führung/Erklärun

g durch 

A us s tellung?

Segen: 

erleben, 

erproben, 

erfahren (VR)

G ottes dien s t - 

Segen s form eln

/ Engel der 

Kulturen Tis ch

H urricane 

m achine & 

G es chenkebox

I: - teilnehm en

Eine eigene Segen s ges te 

en tw ickeln und andere 

Segen s ges ten w ahrnehm en. D ie 

B es ucher:in nen können vor 

einer Kam era eine Segen s ges te 

m achen und dies e w ird als  

S ilhouette auf einer großen  

digitalen Lein w and präs entiert.

Schattens piel

I: 

Segens ges te 

ers tellen

Idealerw eis e n im m t dies e  Lein w and einen großen 

B ereich der A us s tellung ein, s o das s  vers chiedene 

G es ten nebeneinander s tehen können un d die 

Bes ucher:innen dies en leben sgroß gegen über treten. 

So kann die s elbs t und von anderen ers tellte G es te 

auch erprobt w erden in dem  m an s ich davor s tellt. 

Even tuell is t hier auch eine Kom bination m it 

Segen s s prüchen m öglich die aus probiert w erden  

kön nen. W elcher Segens s pruch pas s t zu w elcher G es te 

etc. H ier könn te auch die Redefin ition von G es ten (z.B. 

pandem is cher G es ten w ie W uhan Shake) in den B lick 

kom m en.

D ie Bes ucher:innen können s ich ents cheiden ob s ie 

s ich einen oder m ehrere Segen in  der H urricane Box 

erarbeiten w ollen oder ob s ie s ich einfach einen Segen  

aus  der G es chenkbox nehm en. Im  Kern s teckt hier die 

Frage dahinter ob etw as  für Segen getan w erden m us s  

oder ob dies er einfach ges chenkt w ird. A uch ließe s ich 

hier noch der Barnum - Effekt un ters uchen. Beziehen  

die Bes ucher:in nen den zufällig zu ihnen gekom m en  

Segen s tärker auf s ich? W ir der erarbeitete Segen als  

w ertvoller betrachtet.

H urriane 

m achine & 

G es chenkebox

II: - ges talten

D ie Bes ucher:innen s ollen einen  

S egen s s pruch ges taltet. H ier kan n eine 

größere Bas tels tation ents tehen. Es  

s ollen nicht nur Texte auf Papier s ein. Es  

m us s  um fangreiche 

G es taltungs m öglichkeiten geben. 

N achdem  der Segen fertigges tellt w ird, 

dürfen s ie ents cheiden in w elcher Form  

dies er Segen verteilt w ird. Kom m t der 

Segen in die H urricane oder in die 

G es chenkebox.

W ie s ieht

Segen  

aus ?

Segen ges talten  

m it vers ch. 

Medien: VR A pp,

Lego, Zeichnen

Spiel: 

Segen  

aus w eichen

Von w em  w ill ich ges egnet w erden? Eventuell m it 

Schaufen s terpuppen und s ehr viel Material. A uch 

G egen s tände. So kön nen Lebens große A vatare 

ges taltet und eventuell s ogar G es ten aus probiert 

w erden. Vielleicht dazu Parallel ein Tablet auf dem  

gezeichnet oder eine Figur ges taltet w erden kan n. 

A vatarers tellung aus  dem  Com puters piel als  Vorbild. 

Siehe: C yberpunk 2077, Skyrim  etc. D ies e s ollten dann  

aber auch Segens ges ten kön nen und in einen großen  

Segen s raum  ges tellt w erden. Perfekt w äre die 

G es taltung des  A vatars  auf einem  Tablet un d s eine 

direkte U m s etzung in einer VR U m gebung um  m einem  

Segens avatar zu begegnen.

A R- 

Segens pfade

H ierbei s tellen die Exponate einen M öglichkeits raum  

dar um  Segen zu verm itteln, erfahren, etc. D ie s o zu 

Kurator:innen w erden B es ucher:innen ers tellen ihren  

individuellen Segen s pfad. D ies e Segens pfade können  

ein s pezifis ches  Lernziel verfolgen oder einen  

bes tim m ten A s pekt des  Segens them as  vertiefen. W ie 

viele der Exponate verw endet w erden s teht den  

Kurator:in nen volls tändig zur Verfügung und Sie dürfen

dies e auch them atis ch in einpas s en. D ie s o 

en ts tehenden m ethodis ch und didaktis ch Fluiden  

Lerns zenarien erm ögliche im m er neue Zugänge zum  

Segens them a. Späteren Bes ucher:innen kön nen dies e 

Segens pfade zur Verfügung ges tellt w erden. Mittels  A R 

H olo Lens  können zuvor aufgezeichnete Pers onen den  

jew eiligen Lernpfad zu m oderieren.

Segen s dus che

Segnendes  

O bjekt // 

Segen s m edien

im  W andel der

Zeit?

Man könnte s ich 

über MP3- Player 

unters chiedliche 

Segen s grüße 

anhören

VP06

Segens aus s tellung:

Idee 1: H ängem atte 

in der m an G efühl 

von Segen hat w eil 

m an s ich getragen  

fühlt

VP02

Segens aus s tellung

Idee 2:

Jeder bekom m t ein s m artes  

O bjekt und es   kann dann  

getrackt w erden, w o s ich die 

Segens - Energie s am m elt --> W o 

is t in dies em  Raum  der m eis te 

Segen zu finden?

VP02

Segen s aus s tellung

Idee 3:

W and m it vers chiedenen Bildern,

Eye- Tracker trackt w o du 

hin s chaus t und w ie lange und 

am  Ende w ird vis ualis iert w ie 

andere ges chaut haben um  

heraus zufinden w elche Bilder 

m an m it Segen verbindet

VP02

"Traces": 

W ie s ieht 

Segen für 

dich aus ?

W o is t am  

m eis ten Segen

(innerhalb der 

A us s tellung)

Segen s gefühl: 

Sich getragen  

fühlen

Lichts trahl von oben der 

m anchm al auftaucht, s ich 

dann vers tärkt und am  

Ende w ird noch ein  

Segen s s pruch ges prochen. 

U nvorhers ehbar w ann es  

s o w eit is t -> 

unverfügbarkeit

Schatten s piel II: 

M it unters ch. 

G es ten  

ges egnet 

w erden

Segens- 

regens chirm e

W eiße Regen s chirm e, 

die einen bes chützen  

vor,.... --> außen  

draufs chreiben w as  

draußen bleiben s oll, 

innen fes thalten w as  

drinnen bleiben s oll

C om puters piel o 

interaktive Projektion: 

Segen s energie w ird auf

einen "ges chos s en" 

und m an kann ihr 

aus w eichen/s ie 

ein s am m eln

W er oder w as  kann  

Segen verm itteln? 

Texte, Bilder, 

A m ulette, 

H ands chm eichler, 

interaktive O bjekte

M is chung H örs piel & M itm achen: S tation  

1 - Pas tor, Station 2 - Mus ik, Station 3 - 

eigene G es ten explorieren (ggf)

D ie VR Erfahrungen Pas tor und Mus ik 

eröffnen den Bes ucher:innen die 

M öglichkeit an zw ei un ters chiedlichen  

Segenendenerfahrungen zu 

partizipieren. D ie S tation VR Erfahrung 

Pas tor vers etzt die Bes ucher:in nen in die 

Rolle eines :r Pas tors :in. D ie Station w ird 

von einem  analogen Setting begleitet.
Verbundene 

Segen s objekte 

(IO T): 

Segens grüße über

die D is tanz 

aus taus chen

Besuc her:innen entsc heiden per
Swipe nac h links oder rec hts,

ob sie angezeig te Gegenstände
oder Personen segnen würd en.

BM7

Abschick

Über-
rascng

Besuc her:innen wählen Begriffe aus, d ie am
besten zu ihrem Segensverständnis passen. Ihre

Antworten werden einer KI übergeben, d ie d araus
ihr persönlic hes Segensb ild entwirft. Dieses wird in

einer Ga lerie aus Segensb ildern angezeig t.

SEGENS Bild

BM10

Sonne Familie Liebe

Glück

Kribbeln Kirche Sicherheit

Gutes
Freund-
schaft

Wärme Natur

Ideensammlung Iterationen: Prototyping, Testing, Weiterentwicklung 

Zitate zur BM7: "Moral: Anregung zum Genaueren nachdenken und hinterfragen„ - "Ein moderne Art Sachen zu lernen„ -  "Ich fand es 
schade, dass man bei der Wisch-Station dann verleitet wurde, einem Dieb keinen Segen zu wünschen"

Produktrecherche: Was   ist 
digitaler Segen?

Prof. Dr. Ilona Nord, Prof. Dr. Jörn Hurtienne, Leon Schleier, Simon Luthe, Sara Wolf
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