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(Social) Virtual Reality und dessen Potenzial

*Virtual Reality (VR) bezeichnet eine immersive, digitale
Umgebung; Social VR zielt auf soziale Interaktionen
innerhalb dieser Umgebung ab [4, 8].

* Im Englischunterricht wurde VR bisher wenig genutzt [4].

* HCIl-Forschung zeigt, dass verschiedene Designelemente,
wie Avatare, virtuelle Objekte oder Umgebungen,
unterschiedliche Auswirkungen auf Einstellungen und
Verhalten haben [8].

Interdisziplinare Zusammenarbeit in APS @

Entwicklung eines Seminarkonzepts: Mediendidaktische
Uberlegungen sind bei der Integration von VR in den Unterricht
unerlasslich [6].

Nutzung und Weiterentwicklung einer Social VR Anwendung aus
dem RealityStack

Begleiterhebung und Grundlagenforschung: Wahrend des Seminars
werden die Studierenden beispielsweise zur Benutzerfreundlichkeit der
Anwendung befragt. Aulderdem wird zur Wirkung der genutzten
Designelemente Grundlagenforschung betrieben [5].
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Abbildung 2: Diese Abbildung zeigt den Ablauf und die vermittelten Inhalte des Seminars. Es handelte sich um eine
Blockveranstaltung mit sechs Sessions, dessen letzte aus einer Prufung bestand und daher hier nicht dargestellt ist. [6].

Inter- und Transkulturelles Lernen

* |nterkulturalitat fokussiert sich auf Gemeinsamkeiten und
Unterschiede zwischen Kulturen; Transkulturelle Kompetenzen

erkennen Kultur als flieRend und sich verandernd an [2, 7].
* Inter- und transkulturelle Kompetenzen sind wesentliche

Fahigkeiten und Qualifikationen fur die aktive Teilnahme an
einer von digitalen Medien gepragten globalen Gesellschaft [1].

* Der Fremdsprachenunterricht sollte kogniti

ve, affektive und

konative inter- und transkulturelle Kompetenzen ansprechen [0].
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ViLeArn nutzt die Kollaborationsplattform Notion, virtuelle Tablets, einen Bil

ggabe starten, klicken Sie auf den

d ﬂdeelnsuumL

dschirm fur Prasentationen, eine

Sprachmemo-Funktion und den InteractionSuitcase (eine Sammlung kulturell-konnotierter Objekte) [3]. Die
Teilnehmer konnen verschiedene Rollen einnehmen (Moderator, Observer, Participant)

Abbildung 1: Die Abbildung zeigt eine beispielhafte Interaktion zwischen

zwei Teilnehmenden in ViLeArn. Die

Teilnehmenden sind hier mit stilisierten Avataren verkorpert und hatten die Aufgabe den Begriff "Kultur" mit Hilfe der

Objekte des InteractionSuitcases zu definieren.
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Abbildung 3: Zeigt die Methoden-Map, die beim Einordnen der Konzepte helfen soll. Zwei Konzepte wurden

als Bausteine exemplarisch in der Map abgebildet [6].

* Erfolgreiche Entwicklung eines modernen Englischunterricht-Konzepts, das die methodischen und didaktischen Vorteile von VR fur inter- und
transkulturelles Lernen nutzt. Das Seminar fand dreimal statt und fuhrte zur Entwicklung von sechs Konzepten [0].

* Begleitende Untersuchungen ergaben, dass in den entwickelten Konzepten am haufigsten Avatare verwendet wurden [3,6]. Die Evaluierung des
InteractionSuitcase zeigte eine hohe Benutzerfreundlichkeit und birgt Potenzial fur weitere Entwicklungsmoglichkeiten [3].

Zusammenfassung und Implikationen

* Englischlehrkrafte sollten die Bedeutung inter- und transkultureller Kompetenzen bei der Vorbereitung von Englischlernenden auf eine globale, von
digitalen Medien gepragte Gesellschaft erkennen und moderne Methoden des Englischunterrichts einbeziehen.

» Social VR kann gewinnbringend im Englischunterricht eingesetzt werden und als third space fungieren, in der interkulturelle Begegnungen dezentral

erkundet und kritisch untersucht werden konnen.

* HCI-Forschung sollte den Einfluss verschiedener Funktionen und Designelemente innerhalb von Social VR-Anwendungen auf Einstellungs-,

Verhaltensanderungen und interkulturelle Kompetenz weiter untersuchen.

Fazit: Die Forderung der interdisziplinaren Zusammenarbeit ist unerlasslich, um das Verstandnis und die Entwicklung effektiver, benutzerfreundlicher VR-

Anwendungen fur Bildungszwecke und Forschung zu ermoglichen [7].
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