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Ausschreibung von Projekten zur Weiterentwicklung digitaler Lehre

- Jetzt mit zweiter Forderlinie!

Wir mochten mit lhnen digitale Lehre weiterentwickeln und professionalisieren! Digitale Lehre ist im Lehralltag
angekommen. Die Initiativen, mit der in den letzten Jahren JMU-weit die Lehre ,digitalisiert* wurde, greifen wir auf und
starken damit digitale Kompetenzen bei Lehrenden und Studierenden.

Bei WueDive kénnen Sie |hre Ideen zur digitalen Lehre einbringen und verwirklichen. Dabei ist es egal, wie klein oder
grof3 Ihr Projekt ist.

Mogliche Problemstellungen & Anldsse fiir Ihr Vorhaben

..als Lehrende:r
e Sie mochten Ihre Lehrveranstaltung digital anreichern und didaktisch festigen.
e Sie wollen herausfinden, welche Formate und Tools digitaler Lehre es gibt und wie sie anzuwenden sind.
e Sie bendtigen Unterstiitzung zur Konzeption lhrer Priifung im digitalen Setting.

e Sie mochten innovative Lernszenarien entwickeln, die mittels VR/AR und Simulation exemplarisches oder
handlungsorientiertes Lernen fordern.

e Sie mdchten die Auseinandersetzung iiber digitale Lehre aktivieren.
... als Studierende:r

e Sie haben eine Idee, die Vorlesungen, Seminare oder andere Lehrveranstaltungen im Kontext digitaler Lehre
optimieren kdnnte.

e Im Lernalltag fallen Ihnen Situationen auf, die mit digitalen Tools verbessert werden kénnen.
e Sie mochten neue digitale Lehrformate entwickeln.

e Sie mochten mit Lehrenden und/ oder Studierenden tber digitale Lehre in den Austausch kommen oder ein
Format ausprobieren.

Voraussetzungen fiir lhr Vorhaben

Ihr Projekt sollte innovativ in dem Sinne sein, dass Sie damit digitale Lehre nicht fortschreiben, sondern
weiterentwickeln. Dabei ist Innovation nicht allein auf die technische Dimension beschrankt. Vielmehr liegt ein
entscheidendes Moment im pddagogischen Zugang lhres Vorhabens. Hier, in der didaktisch-methodischen
Herangehensweise, stellen Sie die Weichen fiir eine verbesserte Handlungsorientierung lhrer Lehre. Beispielsweise
ermoglicht die Methode der Simulation die anschauliche Darstellung komplexer Zusammenhdnge, so dass
Studierenden auf diesem Weg neue Moglichkeiten der Interaktion mit wissenschaftlichen Gegenstdnden erdffnet
werden. Vergleichbares gilt auch fiirandere Methoden. Wichtig ist zuallererst, dass Sie mit lhrem Zugang digitale Lehre
voranbringen.

Dariiber hinaus sind uns Interdisziplinaritdt und Nachhaltigkeit ein Anliegen. Sie sollten |hr Vorhaben von vornherein
interdisziplindr konzipieren, sei es in Problemstellung, Herangehensweise oder (erwarteten) Ergebnissen. Bestenfalls
arbeiten Sie dabei eng mit anderen Fachbereichen zusammen, sodass die Interdisziplinaritdt der Perspektiven auch
in lhrer personellen Zusammenarbeit sichtbar wird. Projektergebnisse sollten ferner dem Kriterium der Nachhaltigkeit
geniigen, damit lhre Arbeit nicht im Sand verlduft und auch kiinftige Studierende davon profitieren kénnen.

Was Sie von uns bekommen kdnnen

Wir fiihren Ideen, Technologien und Akteur:innen zusammen und stellen die Ressourcen zur Verfiigung, die Sie
benétigen. Dazu zdhlen konkret beispielsweise Technik (Laptops, VR-Brillen, Mikrofone, Kameras u.a.), Software,
didaktische Konzepte oder Hilfskréfte. Das Projektteam steht Ihnen mit Rat und Tat in allen padagogisch-didaktischen
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und technischen Fragen zur Seite. Mediendidaktiker:innen sowie Hard- und Software-Entwickler:innen begleiten lhr
Projekt und unterstiitzen Sie bei der Umsetzung.

Zugleich haben Sie Anschluss an unser Netzwerk, die Professional Learning Community, denn WueDive ist Teil des
Zentrums fiir wissenschaftliche Bildung und Lehre (ZBL) an der Universitit Wiirzburg. Hier kommen Studierende,
Verantwortliche und Interessierte aus den Fakultdten, zentralen Einrichtungen und der Verwaltung zusammen, um
gemeinsam Innovationen in Studium und Lehre voranzutreiben, Studienstrukturen und -inhalte nachhaltig
weiterzuentwickeln und neue Impulse in Methodik und Didaktik zu setzen.

Wie Sie vorgehen

Schicken Sie uns einen Projektsteckbrief an wuedive@uni-wuerzburg.de, in dem Sie Ihr Vorhaben skizzieren. Achten
Sie dabei besonders auf die pdadagogische Grundlegung, die Einbindung in die Lehre sowie Interdisziplinaritat und
Nachhaltigkeit des Projekts!

Wir erwarten keine fertigen Entwiirfe und wissen, dass gute Lehre Zeit, Engagement und Kreativitat braucht. Daher
bieten wir Ihnen an, sich auch schon im Vorfeld mit uns abzustimmen. So stellen wir die prinzipielle Machbarkeit und
die pddagogisch-didaktische Rahmung lhres Vorhabens sicher.

Idealverlauf Ihrer Einreichung

Gerade kleineren Vorhaben zur Verbesserung der Lehre geben wir gerne mehr Raum! Daher gibt es nun zwei
Forderlinien, ausgerichtet auf Ihre Bedarfe und Anliegen:
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Kleines Vorhaben ‘: GroBes Vorhaben
bis 4.000 € L ab 4.000 €

Projektsteckbrief zusenden
Erstkontakt mit dem WueDive Projektteam
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/Vorbereitung |hres Antrags
zur Einrichtung im Hub Circle

Besprechung
lhres Vorhabens
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Begutachtung und Entscheid
durch den Hub Circe
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zeitnahe Einschatzung
und Entscheid
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Projektteam
wuedive@uni-wuerzburg.de
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